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COURTNEY SOLOMON

Produit de la culture pulp sauce américaine, Courtney Solomon pénétre I'univers des
jeux de roles a l'age de dix ans. Lorsqu'il doit choisir le sujet de son film de fin d'étude,
cet étudiant a I'Académie des Arts de Toronto pense logiquement a une épopée d'he-
roic fantasy située dans I'un des mondes créés pour Dowsons T Dragons. Evidemment,
le projet se révéle trop onéreux mais, pas dénué d'ambition, le jeune homme part
bille en téte a la poursuite de sa belle chimére. Au terme d’une lutte homérigue ayant
duré neuf années, il réussit & vaincre tous ses adversaires et a dompter sa fougueuse
dulcinée. Précédant d'un souffic les Epousailles de Peter Jackson avec la gloire éter-
nelle, leurs noces seront célébrées en grande pompe (32 millions de dollars) et en
présence d'unc pléiade de vedcties le 27 décembre dans la cathédrale de la cité

imp<riale de Sumdall...

Comment ées-vous passd du stade d'ini-
tiateur du projet Downjors of [Mragons a
celui de productenr. puis de realisateur,
sans méme avoir mis en scéne un seul
court métrage 7

Liurivers des JdB m'a tojours passionne. Lidée
de produine un film se déroulant dans le cadne
du plus populaimne dentre eux cione semblé
maturelle: |'ai commence § | wrer ce film
quand je sortais & peine de gversite, bien
avant que Le Seigneur des A 'E:lux de Peter
|ackson soit un phénomdne d'acitullite. [ai audi

tionnd de nombreux réalisatewsrs renomames
{ Sarlemacies sefise de moss livwer leser ideniite, NDLE)
dans Fesporr d'en frouver un capable de dinger e
film. Malheureisement, aucun n'cut be cours
de lire les tonnes de documents — bes vres de
reghes, b= romars MROPSRAITTS Pour APy
hender cormeciement ke metrage. A un mo
donne, e propet Stait sur ke poant de pénci
Comamee e financemmen? <tail on boome viose, jai
proposé i jodd Silver de réaleer un court meétra-
g de trots minutes dont Fobpet ait ::-.'ll'!l_i':"".:i:‘-

ter

ment de ras=urer les invesisseur=. [ ma done
genereusement offert SN dollars pour
maonter mon flm de fin d'étude | Aprés vision
de la bande, il m'a propose de néaliser e film
mot-mdme. [étais  tellement SUrpris que jai
failli eefuser,

On dit que Joel Silver peut parfois étre
trés directif, méme avec des metteurs en
scene confirmeés. Quelles furent vos rela-
tions T

Franchement cordiales. Joel a 8¢ mon bon magi-
oen, oelui 1:|hi exanoe bes vorux, Avant q:.i"ﬂ e

participe au prowt, nops aviens du mal a
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comstituer notre badeet. Sur le plan du fimanoe
1, il a accompli un ¢ A
I Sa soenoe de la pro
duction m'a perms d éviter une quantite moae
de problémes inutiles. Dy plus, en tant que pro
ducteur exécutif, et en raison du toumaze en
Europe, il n'était jamais sur le plateaw. 11 m'a
dome octrové une totale liberté. Parallélement,

mend, ¢n ur

¢ une deme-décennie

e o e | il

Profaore (feremey Irowes

un pew de sorcellerie por

ey
=

‘ol |
-t
oo

pour un acbenr

s Lalent

o .‘nn.l'r'

chanoe., car e

possidant =on «

Justement. vers la fin du tourmnage, 1l v cut
une polémique concermant Jeremy Irons. 11
a déclaré avoir accepte de jouer dans Don-
jons ¢f Dragons pour l'argent uniquement.

Clesit vead, mais il a dit cela suite & des questions
prosdes par un journaliste britannigue hostile
aux peux de roles, Tout e monde travaille pour
Fargent, Jeremy écalement. Toulefois, je tiens &
PreCiser |i1|'1| a agceple le vdle pour une fraction
de son cachet habituel, De plus, .:]1:'{'-:- AVOIr Vi
un morceau de bandes  metouchdé '-1|.1|1'.|_'~1‘5|.;|:|,:u-
ment, il a affirmé apprécier cnormwemend la tan-
tamse on cmanant. Ce gue pe PN vous dine, cest
que La 3

Comntnes

i THOMES MOGIS SOMInes nem-

il ¢ remx davoir fpurnd dans pn
nlm Jue S enfants ef poiats orlants pournont
et beanwoup amuss sur
car il mavait pmass st dans un longe

raee comporiant aptant d Hels speaanc

appoecwer. 1l pla-

Avez-vous renconiré le createur da jeun
D=1, Gary Gygax T

Saom, malbwureusement, car au début des an-
nees 90, Gary Gygax noétant plus impliqué dans
s iy |.'||'|p}l-='r'|'|<'l'|r-'\. de la hicence que TSR bui

i i
- ] ——
- e
ﬁ"-"{“' o
- — e
- L —
.
M,
- .
A nair hasse sur Nempine & Tomier



Les Diragons d°Che volent & b resconsse de I princesse Savima of boutert e Dragons Rouges hors de [zmer,

avait rachetée. Ensuite, cest Wisard of the Ce M*—-.‘.
I'tditewr des cartes Magae I Assemnblor o Polen
qui a acquas les drodts du peu l.q'uni.lm. jai
um-l.alfa' beaucoup de designers avant parsapd

i Pélaboration du condept ongmal. Pour ne pas
trahir Fesprit de DED. {2l également procure 3
times bes membres do staff ks doscumreerris dearyt
B VOIS ai :P..;_rk- précidemment. Pour en revendr
a Monseur Gygax, nous avons un nender-vous

le mods prochain. B me dira 51 jai cormectement

restitue Fambmance de son peu sur grand ecran
Plus qu'un recweil diillustrations ou un
roman, &I est un JdR régi par des

régles. Les avez-vous respectées 7

Fai fait lout mon pessible. La production de
Donjons ef Dragons avant commence il v a
longlemps, je tiens a préciser pour les spécia-
listes quie le film s'inspire de la seconde édition
dis risgles de «Advanced Donjons and Dragons,
Ia troisieme ayant & publice trop récemment
pour éfre prise en compie. Les magiciens nuti-
lisend pour ce batire que des dagues oo des
bdtons. Seuls les gueners peuvent porter des
armurnes lourdes. L'imimitié entre certaines
races comme bes mains of ks elfes constitoe Ton
des climan du sofmano. Les talents de voleur
son! mis en soéne conformement aus neghes da
jru. Nous avons necnee numeriuement  plos
d'une vingtame de sortiléges (progectiles magi-
ques, Wléportabion, boules de feu, nvocation
de monstoes_ ) en nestant fidede aux descnpions
faites dans le manuel du jooeur. Toutefors, sor
or point précis, quelques modifications sTmpo
saent. Vous savez que certains sorts nécessi
tent normalement plusieurs minutes de prépa
ration. [¥un point de vue cnématographigue,
il it pas possible de filmer la magie ainsi, le
spectateur se serail endormi, Dans le film, la
'.1r1|rt".' dincantation est done sonvent instanta-
nie, [ plus, sur le plan esthétique, nous avons
apporté de légéres modifications aux sortiléges
qun, .rg.-'\-i_‘u:n-. séduiront bes spectaleurs. Je
nen revede pas plues pour ne pas leur ghcher La
surprise

L'histoire

Profion (Jeremy Irons), un archimage adepie de
L sorcellenie, fomente depubs phesseurs anmees un
complot pour gouverner T'mrr d'lrmer. Lorsque
S5 FERSAwine PArVEEnment b Slirminer actoed
regent. resie Ju NeCTOMAncen & ccarter du mone la
princesse Savina Ih:r:huh Pour oela, i m
un complewe canevas d° %, Fune dielles
consistnt b aocuser Ea‘:knm::u meurtre d'un
Dragon Rouge quil a loi-méme occis. 1l évoque
aussi Mimpéritie en énoncant la menace d'une atta-
que du peuple draconique qui, désireux de venger
un de ses pines, risque de fondre sur la capitale.
Desservie par une politique sociale visant 3 rendre
au peuple une partie de la souverainetd que les
thaumaturges Tui ont dérobde, Saving est immé-
diaternent nm::rl:ndw.. Lorsqu'elle découvte les
nalrs desseins de Profion, qui posside un ascendant
suffisamment impaortant sur les Dragons Rouges

pour les convaincre de raser Sumdall, elle n'a
que deux alternatives : obtenir le soutien des
gons d'Or pour combattre ennemi ou annihiler la
domination de Profion. A oette fin, elle dépiche
deux lovaux smjets, la demi-elfe Norma (Kristen
Wilkon} et l'enchanteresse Marina (Zoe McLellan),

par deux rogoes (Justn Whalin ef Markon Wayans)
et un farouche nain goerrier. Elwood (Loe Aren-
berg). Bien sir dﬁmﬁﬁ&tmﬂuﬁtﬁd’m
grement vont cclater au sein du groupe mprovse.
Neanmoins, face 3 Damodar (Bruoe Paynel. lame
damney de Profion. il restera uni, s"aguerrissant an
£ré de nencontres capitales, comme celles avec le
sl ches elfes (Tom Baker) ot Xihes (Richand O'Bren), e
prince des voleurs. Sur fond de conflits idéologiques,
raciaux et sociaux, la guerre des dragons orches-
trée par Courtney Salomaon s annonce explosive...

Il a dii étre trés difficile de représenter un
univers aussi magigque. Personne n'y étant
parvenu auparavant, comment vous &tes
vious organisé pour atbeindre vos objectifs ?

L'étape du design fut primordiale, car c'est sur
o maotif que tous les cffets visuels sont brodés.
Il faust obterar un résultal captivant, surprenant,
sans sombrer dans b carcatune ni la surenchéne.

Cordice au toumage en Pologne, gui nous a fait
economiser 50% du budget,
dépereasr phus d'angent pour La lumiine, les effets
spociaun f les creabheres, notamment les dra-
gors. Pour les oncs et les squeleties, nous avons
privilegee deux subterfuges - be robot animatno-
nic f [actenr en costume. Par contre

der o I'lmp sont entsérement congus grave au
graphic. Quant 3 nos dragons, ils sont
dessanes ot animes dars s moindnes details
La batalle fir montre 150 dragons s affron-
ter au-dessis de Somdall. A mon avis, cette
séquence devrait vraiment impressionner les
spectateurs. Nous avons porté e plus grand
soin & notre bestiaire. Le défi était d'offrir au
métrage un aspect photoréaliste, La production
de tous les effets spéciaux a finalement duré 40
mickis, raisgs) pour [aguetle le film sort avec un
e de n-rlg- . Le travail de retouche pour par
venir 4 ung oSsullat réaliste ¢l satisfasant fut
considérable. Plus de 500 plans comportant des
madifications digitales ont & insérés dans e
film par plus de cing compagmics, dent cer-
tames onl travaille sur Titanie «f Matnx

NoUE aVons pua

ke Behod-

computer

Avec la mise en scene proprement dite et
les elfels spécianx, Fauvire clement pre-
pondérant pour Fambiance d'une grande
fresque épique st la musique

Je ne suis pas mélomane, mais | ad
ques de hilm. Jétais done conscier
soigner s conception. Pendant

anndes de beur pour tenter de Faire vivre mon
projet. fai collaboré avec James Cameron et
Francis Ford Coppola. Le hasard fit qu'a cha-
que fais jai rencontré Hans Zimmer. Je me suis
done naturellement tourné vers lui au moment
de mettre en chantier fa musique de Donjons et
Dragons, Le projet Pa immdcdiastement séduit.
Cependant, il mavait pas la possibilité de s'en
eccuper personnellement. Pour 8'en convaincre
il sutfat de voir & quel rithme il apparait sur les
genéniques. [1 ma done conseillé de discuter
avec I'un de ses assistants, Justin EEE

Burmnell, Cest un COmpOositeur

T Premieres
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EEE tris étroite collaboration au fur et
& mesure de la progression de la production,
Justin a accepté plusieurs fois de changer ses
partitions & cause d'une scéne modifice, Il a
ecrit un score aussi Eloguent gque celui de Star
Wars. Vibrante, puissante émouvante, sa com
position se situe & mi-chemin entre loeuvre de
Williams ef celle de Zimmer ! Lorsque jai écouté
les premiers acoords, [ai été impressionng, Avec
les membres du West Australian Symphony
Orchestra, iis ont fait naitre des sons qui reste-
ront dans les mémaires.

charmant, nous avons travaillé en

Le monde d'lzmer n'est pas une licence
TSR, contrairement aux Royaumes Ou-
bliés, & Grevhawk, i Dark Sun... S'agit-il
de 'univers que vous avies imaginé pour
faire jouer vos amis ?
Mon, car je ne pense pas que projeter sur écran
exclusiverment mes histoires et personnages
favoris aurait séduit un large public, méme s1 e

me réserve le droit de Faire apparaitre Parchi-
druide, que fai joud pendant plus de hait an
nées, dans une séquelle éventuelle T En faif,
[zemer est un melting pot de mes meillewrs sou
venirs de M| et de jouenr. Vous v trouveresz
erarmement n:!'{'-'1'|[:rl.||11'. A |,J|IE1.'<:.':. (U VoS
W oceux de Lodoss, de
Prragoniance et bien dautres encore, Sije n'ai
pas décideé dadapter littéralement un de ces
miondes, c'est pour cause de problémes =admi-
nistratifs=. Pendant des années, D& for fune
des marques les plus rentables dans le domaine
i divertissement -:'3|.'||1'||.'.;:-I,'i-.'|l.n_'. our cefle rai-
s0n, e parce qu atjourd hui encore ma notoriete
n'eat pas fris dlevée (i), je me sois battu
commie un forcend juste pour avair e droit de
COMMEencer & imagimer un concept cinémato-
graphique portant le nom de Donjons et Dra-
gons. [mtialement, les dirigeants de TSR chan-
gealent les termes du contrat toukes les semai-
nes ! Soite 4 cette pénible expérience, je n'avais
pas envie de perdre autant de temps en m'atta-
quant a ung seconde licence. De plus, 'adapta-
fion des metlleurs romans écrits pour fe jeu
aurait forcément déca les fans, car lexercice est
extrémement périllews, presque irméalisable sans
un budget pharaonique. Pour mon premier
film, je ne souhaitais pas me mettre d'emblée en
situation d'échec. Sincérement, je cnois qu'aver

vener de citer, ainsi

Ridley {fustin Whalin), wn rogue aie sertice de I princesse Saving.
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Donjons, Dragons
& Jeux de Réles

Invente BﬂI Gary Gygax en 1974, Donjons ef
Diragons (DED) est le plus ancien, le plus oflisbre
des jeux de riles (JdR), A I'époque, la coéation de
Gygax ébranla les fondations de lindustrie du
divertissement ludique. Précurseur s servant des
performances de 'ordinateur le plus puissant au
maonde, le cerveau, il conféra & I'univers du jeu
d woine trodg) nouvelles dimensions @ espace,
le mouvement et méme be temps |

Le JAR e=t un jeu de société dans lequel des
joueurs interprétent des personnages en train de
vivee une aventure. L'un d'eusx; le meneur de jew
[M]), se charge d'arbitrer et d'animer la partie. En
fait, cormme 3'ils lisaient un livee, les joueurs visuali-
sent bes soénes que leur décrit le M], Dans ce décor
imaginaire (Tespace), aussi vaste que celui d'un
film & grand spectacle, chaque joueur fait agir son
personnage (le mouvermnent). Les JdR sont done
pﬁml:ﬁlhnmt des jeux de dialogues, ol des don-
nées chiffnies (des caractéristiques comme L force
lintelligence...) permettent de définir les «persos
et de résoudre par des rigles les actions entreprises
par chacun. Il n'y a ni gagnants ni perdants, le but
étant pour les joueurs de mener  bien les objectifs
qu'ils se sont fixdés. La durde d'une session de jeu
est done un paramétre variable (le temps), puisque
T'on peut incarner le méme personnage plusicurs
fois, ceci afin de le faire évoluer, mirir.

Utilisés comme therapie pour soigner 'inhibi-
tion, développer limagination et lesprit d ‘initiative,
les JdR ne sont pas les divertissements sectaines ot
lénifiants que l'on tente parfois de nous présenter,
P'roches du thédtre d'improvisation, les parties se
deéroulent exclusivernent autour d'ure table et entoe
amis, contrairement aux JdR sur erdinateur et aux
deux activibés ssportivess nommees sjeu grandeur
natures et «PinBalle, Initialement inspires par les
reuvres de Moorcock et de Tolkien, il existe désor-
mais une gamme de ples de 200 [dR décrivant une
vaste variébé de ssociétése. De mnes Bord & Vane-
pire en passant par Muoroe! Super Heérs, il est pos-
sible de vivee tout type de scénarios.

fopper Lilien et Carrol Cartwright, nous avons
redige un script en forme de best-of de D&,

En réalisant Donjons ef Dragons, quels
objectifs souhaitiez-vous atteindre et
quels obstacles désiriez-vous absolument
eviter 7

D fe |.11":‘.'|I'I:_, je voulais que le film soit & |he-
roic fantasy ce gue Star Wars est & la science-
fiction. ['ai essavé de réinventer les codes défi-
nissant le genre, car la faillite de la fantasv fut
préciscment induite par le mangue de fantaisie
des films avant abusivement revendigué ['héri-
tagre de Tolkien et de Gygax. L'heroic fantasy n'est
pas un vulgaire ramassis de sténéobypes, cest
un réve Gvelllé, une invitation an voyage, Pour
Fauteur, le challenge est de transporter les spec-
tateurs en terre inconnue. Je ne prétendais pas
produine une sucrerie pour gosses, Ni une ver-
sion gore de Willow. La seule concession que
j"ai fadte, ¢'est de maintenir mon AGlm dans les
Iimites du PC-13. Pour représenter laction, favais
initialernent deux options : soit Braveheart, soit
Star Wars, [lans les deux films, il v a antant de
préripéties, autant de morts, mais Braveheart
ctant inspiré d'un fait historique, fa vielenoe y
était peinte de maniére réaliste. Donjons et
Dragons élant une fantasy, il Gtait possible
d'opter pour un tableau plus abstrait, a la Star
Wars, Au départ, je dés faire réver les gens
en obtenant un budget conséquent me permoet

tant d'effacer horrible théerime hollywoodien
qui, depuis des années, dit que Fheroic fantasy
sl un genre mineur duquel it ne faut atleindre
aucun profit. Donjons et Dragons, of plus en-
core Le Seigneur des Anneaux, sont en pa:
de convaincre les producteurs de lear erreur,

skt

Cuand avez-vous décidé que Donfons cf
Dragons devait étre une trilogie ?

A Tinstar des épisodes originaux de Star Wars,
Fadaptation cinématographique de Dl a tou-
jonrs Gt pensée sous torme de trilogie. Bien sar,
la suibe sera bournde en fonction du succes de



Dmodar (Brace

cet opus. 'avais certes envie d'explorer T'uni-
vers hergic fantasy de DD, mais je ne désirais
pas fe faire 3 n'importe quel prix. Produire une
séquelle sans autre motivation que Pappat du
gain n'engendne jamais un film satisfaisant. Les
trois scripts et le monde d'Temer sont déga
détasllée. Dans oot épisode, nous avons tenté de
poser fes bases d'un univers et de mettre en
scime un décor quie les spectateurs aumont envie
de continuer i exploren. Basiquement, cest cela
qui a génére Vincroyable suceis de librairie de
Dragonlance. [¢ peux d'ores ¢t déa vous révé-
ler gue le prochain film dévoeilera Tidentite du
myysiérieux personnage avant tied les ficelles de
tous les complots de cet dpisode

1
&

Payned - le commundarnt de la garde arnnée de Venpire fend Uorelle..

Comment s'est déroulé le tournage en
Europe 7

Parfaiternent ! Les décors naturels et les inté-
rieurs que nous avons filmés sont, littéralement,
fantastrques, qui plus est rarement imprimes
sur pellicule. Cela m'a grandement facilité a
tiache, et les infographistes ont ainsi pu éeono
IISEE N em ps précieus pour se consacrer 4 la
madélisation de la magie ot des monstee
Exception faite des plans d'ensemble et des
retouches d'usage, il ne fut pas nécessaire de
créer de nombreus décors numérigues, Dautre
paart, |l rigur.mm-. ef les autorités locales furent
ravies de }":li'll'fi{'ip{'l' au film., En faisant preuve
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d'une grande abnégation et d'une vraie moti-
vation, tls nous ont énormément aidés. Comme
nous avons beancoup tourné en décors reels, il
fut plus difficile de maitriser la lomigre et les
mouvements de caméra. On ne peut pas décou-
per un mur dans un bitiment classé monument
historigque. On ne contrile pas non plus les élé-
ments comme la pluie et le vent. A chague fois
gue 'on pose [a camdéra dans ces conditions, 1
v & un danger. Heureusement, Douglas Milso-
e, le directeur de la photographic de Stanfey
Eubrick, m'a apporté une aide considérable.

Le montage du film étant presque achevd,
aver-vous quelques regrets a exprimer ?

'en ai méme plusieurs, 1 v avail notamment une
grande seene dans un Ponjon. Elle &ait teis
Bien écrite, comportait de nombreus rebondis-
ments, ef 3 annoncait visuellement sprectac-
aire. Malheureusement, nous avons mangue
de temps ef d'argent pour la tourmer, 5i le suc-
ces permet 4 un second film de voir [e jour, on
pourra peut-étre recveler ce passage sous une
forme encore plus saisissante. Sinon, jaurais
évidemment désiré de plus importants delais
de préparation, meme =i jfai déa bénéficie de
largesses | Plus le temps accorde a la finition est
neilleur est le resultat.

Yos projets se limitent-ils aox deux
sequelles de Danfons et Dragons 7

Faime
trouve som public. Pour i
pour léquipe, pour les spectateurs et pour mois

ierait que le flm a
stant, par respect

bien, car cela signi

e, je suis impliqueé corps et dme dans la fin
du processus de création. Toutefois, fai déja
recu quatorze propositions de films. Bn fait,
lorsgue vous saver dompter les effets spécians,
cela fait immdédiatement la différence sur e
miarche du travail hollywoodien.

i'rl'-}lc w recueillis ef traduits

par Bertrand ROUGIER




